Robotica — tehnologia care construieste viitorul
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n ultimii ani, tehnologia a evoluat intr-un ritm foarte rapid, iar robotica a devenit unul
dintre domeniile cu un rol important in aceasta dezvoltare. Atunci cand auzim cuvantul
,roboticd”, ne gandim de obicei la roboti care se deplaseazi sau executa diferite comenzi. Tn
realitate, robotica este mult mai complexa si presupune imbinarea mai multor domenii,
precum informatica, matematica, electronica, mecanica si ingineria. Scopul acesteia este de a
crea sisteme capabile sa realizeze anumite activitati automat sau cu un grad cat mai redus de

interventie umana.

Din perspectiva unei eleve la profilul Matematica-
Informatica, consider ca robotica este un domeniu foarte
interesant deoarece imbina partea teoretica pe care o
fnvatam la scoala cu aplicatii practice. Informatica are un rol

esential, deoarece prin programare putem transmite unui

sistem robotic instructiunile necesare pentru a functiona. In

acelasi timp, matematica este folosita pentru calcule legate de pozitie, distantd, viteza,
unghiuri si miscare. Astfel, notiunile pe care le invatam la clasa pot fi aplicate in situatii
concrete. Un sistem robotic este format, in general, din mai multe componente care trebuie
sa colaboreze. Senzorii 1i permit sa primeasca informatii din mediul inconjurator, motoarele fi
ofera posibilitatea de a se deplasa sau de a efectua anumite miscari, iar programul stabileste
cum trebuie sa reactioneze. De exemplu, un senzor poate detecta apropierea unui obiect, iar
in functie de informatia primita, programul poate transmite motorului comanda de a schimba
directia. Tn acest fel, robotica transforma informatiile si comenzile scrise intr-un program in

actiuni reale.

Un alt domeniu care are o legatura tot mai strdnsa cu robotica este inteligenta
artificiald. Aceasta permite dezvoltarea unor sisteme capabile sa analizeze informatii, sa
recunoasca anumite obiecte sau situatii si sa ia decizii pe baza datelor primite. Prin combinarea
roboticii cu inteligenta artificiala, sistemele pot deveni din ce in ce mai autonome si pot realiza

sarcini complexe.



Aplicatiile roboticii sunt foarte numeroase. Tn industrie, robotii sunt utilizati pentru
asamblarea produselor, transportul anumitor materiale sau realizarea unor activitati repetitive
si periculoase. Tn medicing, tehnologia roboticd poate contribui la realizarea unor proceduri
precise. In agriculturd, sistemele automatizate pot monitoriza culturile si pot ajuta la
desfasurarea anumitor activitati. Robotica este folosita chiar si in explorarea spatiului, unde

robotii pot colecta informatii din locuri in care oamenii nu pot ajunge cu usurinta.

Consider ca robotica este importanta si in educatie, deoarece fi ajuta pe elevi sa invete
intr-un mod practic. Atunci cand construim si programam un proiect, nu este suficient sa
cunoastem teoria. Trebuie sa testam, sa observam ce nu functioneaza si sa gasim solutii. Acest

proces dezvolta gandirea logica, creativitatea, rabdarea si capacitatea de a rezolva probleme.

Am avut ocazia sa descopar mai indeaproape
acest domeniu in cadrul unui proiect Erasmus+
desfisurat in Paphos, Cipru. In timpul proiectului, am
lucrat cu componente Arduino si am realizat diferite

proiecte automatizate. Am folosit senzori si motoare, iar

prin programare am stabilit modul in care acestea
trebuiau sa functioneze impreuna. Pentru mine, aceasta experienta a fost foarte interesanta
deoarece am putut vedea in practica modul in care informatiile dintr-un program pot controla

componente fizice.

Unul dintre cele mai interesante aspecte a fost faptul ca proiectele nu functionau
intotdeauna din prima. A trebuit sa testam codul, sa identificam erorile si sa modificam
anumite instructiuni pana cand rezultatul era cel dorit. Astfel, am inteles cu programarea si
robotica presupun multi experimentare si perseverenta. In acelasi timp, lucrul in echipd a fost

foarte important, deoarece fiecare membru putea contribui cu idei si solutii diferite.

Experienta din Paphos mi-a oferit o perspectiva mai practica asupra informaticii si m-a
facut sa inteleg mai bine legatura dintre ceea ce invatam la scoala si tehnologiile pe care le
intdlnim Tn viata reala. Daca nainte vedeam programarea mai ales ca pe o activitate
desfasurata pe calculator, prin acest proiect am putut observa ca un program poate controla

obiecte si poate produce efecte concrete in lumea fizica.



Totusi, dezvoltarea roboticii aduce si anumite provocari. Automatizarea poate face ca
unele activitati repetitive sa fie realizate de masini, ceea ce poate schimba anumite locuri de
munci. In acelasi timp, apar domenii si profesii noi, iar oamenii trebuie si se adapteze si s3
dobandeasca noi competente. Din punctul meu de vedere, robotica
nu ar trebui privita doar ca o amenintare, ci si ca o oportunitate de a

face anumite activitati mai rapide, mai sigure si mai eficiente.

in viitor, este foarte posibil ca robotica sd devind si mai

prezenta in viata noastra. Sistemele robotice vor putea fi folosite in

tot mai multe domenii, iar dezvoltarea inteligentei artificiale le va
permite sa indeplineasca sarcini din ce in ce mai complexe. Pentru generatia mea, acest lucru
reprezinta o oportunitate de a descoperi noi domenii si de a folosi cunostintele de matematica

si informatica pentru a crea solutii inovatoare.

n concluzie, robotica reprezintd mult mai mult decat construirea unor roboti. Este un
domeniu complex, in care matematica, informatica, electronica si ingineria se intalnesc pentru
a transforma ideile in sisteme functionale. Experienta mea din cadrul proiectului Erasmus+ din
Paphos mi-a aratat cat de interesant poate fi sa treci de la teorie la practica si sa vezi rezultatul
propriilor programe. Consider ca robotica este un domeniu al viitorului, iar pentru mine
reprezinta un exemplu foarte bun despre cum pasiunea pentru informatica poate fi

transformata in proiecte concrete si creative.



